[image: image1.jpg]g 2 %M

JIANGSU UNIVERSITY OF TECHNOLOGY





[image: image4.png]1.1 FhRRE
1.1.1 /NitRRR
1. DA — G
1) /N5 ZRARRR)B)A)(G)E)(TX(8)(9)I0ANAD
@ MEH=ZZHFEQEDEED®OW
Ao /TP TR AT AR




                                

基于Flash的Dreamweaver视频教程

学院名称：      计算机工程学院
       

专    业：     教育技术学（师范）    

班    级：        05电教2Z          
学    号：          05141245         
姓    名：          何  霞           

指导教师姓名：      戴仁俊           

指导教师职称：      副教授           

        二〇一八 年 六 月
基于Flash的Dreamweaver视频教程设计与开发

摘  要：
Dreamweaver软件使用是《网页设计与制作》课程学习中的基础内容。
在实际教学过程中，由于课时限制和学生学习能力等因素，学生难以在有限课时范围内系统地学到Dreamweaver的完整内容。因此，本课题制作一个基于flash的视频教程，供学习者课后模仿自学，提高学生学习网页设计与制作课程的学习效果。
本文首先对Dreamweaver视频教程的开发背景、开发工具等进行概述，并从学习者特征、教学内容和功能等方面进行详细需求分析，然后对视频教程的总体设计、开发实现方法和关键技术进行具体介绍，包括片头、主界面、播放界面、帮助界面、退出界面等。
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Designing and Developing the Video Tutorials about
Dreamweaver Based on Flash

Abstract: 
Dreamweaver software is the basic content in the course Web Designing and Making. 
In the actual teaching process, it is difficult for students to learn the all contents about Dreamweaver software systematically in the limited class time because of the limited class time and the learn ability of students and so on. Therefore, video tutorials based on flash are produced. They can make students imitate to learn by themselves out class and improve the students’ learning effect of the course of Webpage Design and Making.
This paper gives overviews of the development background and tools firstly, and analyses the needs requirement in details from the perspective of the learners characteristics, teaching content and functions. Secondly, it also elaborates the overall design ,development methods and key technology including head, main interface, play interface, help interface and exit interface.
Keywords：
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序言

Dreamweaver8是美国Macromedia公司开发的集网页制作和网站于一身的“所见即所得”的网页编辑软件，是网页制作三剑客（Dreamweaver、Flash、Fireworks）的重要成员。它以强大的功能和友好的个性化操作界面深受广大网站开发人员的喜爱，也成为他们首选的网页制作工具。

随着Internet的普及，网页已经成为人们信息获取与发布、信息交流与沟通、商务往来最为重要的途径。网络应用技术已成为大学计算机基础教育改革的重要内容，网页设计与制作的学习既是享用信息技术成果的过程，又是应用创新的实践。网页制作已成为现代大学生应掌握的重要技能，特别是教育技术学专业的学生。此专业学生的其中一项培养目标是熟练掌握计算机网络通信知识，具备较强网站设计与开发能力。为此，教育技术学专业开设了网络设计的相关的课程。但是，在实际教学过程中，由于课时等因素的影响，学生无法全面系统地掌握知识。而且，大学教育只是一个引导性的教育。知识的融会贯通还需要学生课后的自学。

为了帮助教育技术学专业的学生更好地学习网页设计与制作，开发、设计了本视频教程。视频教程可以使学习者不受时空的限制，自主地学习，其真实的教学环境、生动的讲解，给学习者带来了人性化的教学方式。本教程提供了七个章节的视频教程，讲解了Dreamweaver8的使用以及一些实例。学习者通过点击主界面的菜单来进行章节内容的选择性学习，通过单击播放界面进度条上的按钮来控制视频的播放，包括播放、暂停、停止、快进、快退、回到起始、回到结尾，播放头的移动、音量的调节等。
 

第1章  概  述
1.1   系统开发背景和意义

随着信息技术
的飞速发展，各种学习资源越来越受到人们的重视，特别是视频教程。它以其逼真的教学环境，简单精练的讲解，人性化的教学方式不断受到学习者的青睐。通过视频教程的讲解演示，学习者不仅可以学到书本上的知识，一些切实可用的技巧，而且学习者也不用受时间、地点等因素的影响，自由控制学习进度。

网络的快速发展，使得越来越多的人参与到网页设计与制作的行列之中。社会对网页制作人员的需求越来越大，其中以Dreamweaver网页制作最为显著。Dreamweaver是由Macromedia公司开发的一款专业的网页设计与制作软件。它将可视布局工具、应用程序开发功能和代码功能组合在一起，提供一个集成、高效的网页制作环境，为网页设计搭建了一个很好的平台。
为此，各大高职院校纷纷开设了网页设计的相关课程。教育技术学专业也不例外。但是该软件的学习除了老师课堂讲授外，还需要学生课后的自学练习。此基于Flash的Dreamweaver视频教程向学习者提供了Dreamweaver软件的操作演示讲解。它可打包成一个环保的.EXE文件，生成文件小，操作方便。并且，学习者可对视频文件进行自主控制。本教程共有七个章节，包括了网页的基本操作、网页元素的插入、网页的布局、CSS样式的使用、层的运用、HTML语言、网页的上传等，从实用的角度讲解了Dreamweaver8软件的使用。此视频教程既可以及时巩固学生们课堂上所学的知识，又可以提供一个直观的操作演示，以及一些实用技巧的讲解，还可以培养学生的自学能力，树立“自主学习观”[1]
。
1.2   开发流程

整个教程的开发流程图如图1-1所示
，分为七个步骤：

1. 查阅文献，确定教程内容。通过查阅网页设计与制作相关书籍，观看相关视频资料，确定教程内容，并进行本视频教程的章节编排。
2. 录制教程内容。通过TechSmith Camtasia Studio屏幕录制软件进行各个章节的录制，并进行声音、画面的后期处理。
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图1-1  开发流程图

3. 设计主界面。运用Flash 8动画制作软件和Adobe photoshop CS图形处理软件设计，制作本视频教程的主界面。

4. 制作播放界面。运用Flash 8动画软件制作一个播放页面及进度条，实现视频文件的播放、暂停、停止、快进、快退、回到起始、回到结尾等功能，并且播放头能随影片的播放而移动，也能通过拖动播放头而进行视频教程播放的控制，此外，通过音量按钮进行视频教程音量的调节。

5. 制作片头、片尾。运用Flash 8软件制作本视频教程的片头与片尾，包括帮助界面。

6. 测试教程。对教程的各个部分进行测试，找出教程中的不足之处。针对出现的问题，进行修改。
7. 完善教程。对于教程中的不足之处，再次进行完善。

8. 制作光盘。将本视频教程进行打包，并刻录成光盘。

1.3   开发工具介绍

本视频教程主要采用了Macromedia Flash Professional 8动画软件和TechSmith Camtasia Studio屏幕录制软件。利用TechSmith Camtasia Studio屏幕录制软件进行教程各个章节的录制，编辑和导出文件。利用Macromedia Flash Professional 8动画软件对录制的内容进行编辑和合成，最后形成一个完整的视频教程。
1.3.1  Macromedia Flash  Professional8动画软件介绍

Flash是一款矢量动画软件，任意缩放不变形，不会因分辨率或播放窗口不同而出现图像失真、模糊、变形等现象；Flash可以生成高压缩比的.swf 文件格式，且文件体积小，播放流畅；Flash作品可以打包成一个环保的.exe可执行文件，容易移植；Flash软件引入了“元件”的概念。如要修改某个图像，只要修改这个图像的元件，那么整个教程中的这个图像就全部修改了。而且，从Flash MX版本开始，Flash对视频提供了支持，加上流媒体技术的盛行，应用Flash制作视频教程也越来越流行。本文就是充分利用Flash对视频的支持，以Flash Professional8作为整个教程的整合平台，生成了体积比较小的视频教程文件。

1.3.2  TechSmith Camtasia Studio 4屏幕录制软件

Camtasia Studio 4是一款功能强大的屏幕录制软件，包括了Camtasia录像器、Camtasia音频编辑器、Camtasia剧场、Camtasia菜单制作器、Camtasia播放器等组件，提供从屏幕录制、视频编辑到视频输出整套工具，能在任何颜色模式下记录屏幕动作，包括影像、音效、鼠标移动的轨迹，解说声音等，能添加各种形式的注释；可对视频片段进行剪接、添加转场效果，能输出多种文件格式，包括AVI、GIF、SWF/FLV、RM、WMV、MP3、MOV甚至iPod/iTunes等。

第2章　蒙太奇案例设计
2.1  蒙太奇的概述
2.1.1　蒙太奇的含义

“蒙太奇”是法语montage的译音，原本是法国建筑学上的用语，意为装配、安装。影视理论家将其引申到影视艺术领域，指影视作品创作过程中镜头之间的连接方法和组合关系[2]。

狭义的“蒙太奇”专指对镜头画面、声音、色彩诸元素编排组合的手段，即在后期制作中，将摄录的素材根据文学剧本和导演的总体构思精心排列，构成一部完整的影视作品。其中最基本的意义是画面的组合。

广义的“蒙太奇”不仅指镜头画面的组接，也指从影视剧作开始直到作品完成的整个过程中艺术家的一种独特的艺术思维方式[3]。

首先，蒙太奇是影视艺术反映现实生活的一种独特的思维方法。所谓蒙太奇思维，指的是影视艺术家为塑造屏幕形象而运用的一种形象思维方式，是创作者对现实生活观察、分析、概括并进行艺术构思所采取的一种特殊的思维活动。

其次，蒙太奇是影视艺术基本的结构手段和表现方法。影视包括两个方面：一是影视剧本，二是可感的屏幕形象。所以，影视结构实际上也包括两个方面：一个是剧本结构，即情节和人物关系的组织与安排；另一个是蒙太奇结构，即镜头与镜头的组接。前者是后者的基础，后者是前者的具体表现。因此，在影视中，剧本结构是被包含在蒙太奇结构之中的。可以说，蒙太奇既体现了剧本结构，同时也显示了影视结构的独特性。

最后，蒙太奇是影视剪辑的具体技巧和技法。一部影视作品事实上有许多个镜头，蒙太奇就是把它们组织成一部影视作品的具体方法和技巧。如果将单个镜头比作词，那么蒙太奇则类似文学句子。蒙太奇就是镜头与镜头、句子与句子、段落与段落之间的连接技巧。
2.1.2  蒙太奇的基本原理与表现作用

1. 基本原理

蒙太奇作为影视语言的结构方法，其产生并不是空穴来风、毫无科学道理的。如同电影的连续放映是基于人眼的视觉暂留原理一样，蒙太奇可以作为电影（视）独特的叙事、表意方式，也有它所依据的视觉注意原理、心理原理、人的逻辑思维原理。

⑴ 视觉注意原理

我们的耳朵能听到某个声音，眼睛能看到某个东西，并不只是耳朵或眼睛的功劳，而还有心理的“注意”的参与。“注意”不是一个心理学的术语，而心理学的研究发现，引起视觉“注意”的因素有两方面：

① 客观因素（事物本身的特点）：

A. 强刺激。如激烈的运动、色彩、形状等。

B. 富于变化的刺激。单调会让“注意”疲倦，如静止的或重复运动的事物。

C. 新异或突出的刺激。如幼儿自然而然地注视突然出现的新事物。变换角度和距离，任何平凡的事物都会产生“新”、“异”。我们平常的景象“上”了电影、电视就不一样了，也是这一原因。

② 主观因素：

A. 当时迫切需要的。如摸出香烟后眼睛会去寻找打火机；走在大街上“内急”时才会注意厕所。

B. 当时的情绪状况。如心情好时会注意蓝天白云；多愁时会善感落花、雨水。

C. 当时的直接兴趣。这一点与已有的个人经验、知识、观念密切相关。所谓“仁者见仁，智者见智”。对同一个事物，每个人可能看到的是它不同的部分。

⑵ 完整原理

完整原理是格式塔心理学派发现的，所以格式塔心理学也称完形心理学，其代表人物是德国的心理学家鲁道夫·艾因汉姆和他的老师维特莫等人。该学说认为：人们总是在补充、联系“不完整”的感知，使之成为一个整体。

如图2-1所示，我们看到的并不是一个完整的三角形或圆形，但我们在看到的同时立刻就会反应出三角形或圆形的判断。这是因为我们用意识里既有的三角形或圆形的概念套认了眼前的图形，基于二者之间的相似或相近。就像我们中国山水画中的“水”是断的、“山”也是断的，但我们会认可它们是连绵不绝的。
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图2-1  不完整三角形与圆形

因此完形心理学认为人具有将看到的东西有机地联系起来考虑的倾向或本能。这恰恰就是蒙太奇想要产生的作用，即当两个事物连接起来时，人们有一种将其联系起来考虑的本能，因此蒙太奇可以创造新意。

⑶ 人的逻辑思维原理

爱因斯坦在《蒙太奇在1938》中指出：“把无论什么镜头对列在一起，它们必然会联结成从这一对列中作为新质出现的意象。”也就是说一个镜头有一个镜头的含义，两个镜头放在一起，会产生第三个含义。爱因斯坦主张，蒙太奇是两个元素的冲突迸发出的概念，不是一个镜头加一个镜头的简单的和，而是通过人脑的逻辑思维的加工，形成一个创造，用他的话来说更像“二数之积”。

2. 表现作用

⑴ 保证影片的继续性，叙述故事。

蒙太奇可以将拍摄所得的零散镜头，按照作者的创作意图，组接成一部连贯的、完整的叙事整体，即一部刻画人物、表达完整思想内容、又可以为广大观众所接受的影视作品。影片是图像思维，表现文字内容有很大差别，如表2-1所示
。
表2-1  图像思维与文字思维的差异

	
	文字思维
	图像思维

	媒体
	文字
	图像和声音

	构成方式
	抽象的符号系统
	直观的视听形象系统

	表现方式
	间接描述
	直接形象、运动

	表意方式
	靠叙述功能
	靠造型功能

	时空方式
	抽象的想象时空
	具体的行为时空

	解读方式
	经验性想象
	直觉性体验

	感受方式
	理解
	感受


⑵ 创造新的含义，表现寓意。

镜头组接可以扩大单个镜头的涵义。每一个单独的镜头各有一定的涵义，而将几个镜头组接在一起，涵义可以大大扩展。蒙太奇可以通过画面与画面、画面与声音的组接，来表达某种情感、认识、涵义，展示人物的内心活动。

⑶ 创造节奏。

节奏是物质运动的一种形式，也是影视的一个艺术元素，而且是吸引观众注意力的一个重要方面。节奏是诸多艺术元素作用的结果，其中蒙太奇起着十分重要的作用。也就是说，镜头组接的效果，产生一种特殊的节奏，这种由镜头画面上的人物、物体等运动，由摄像机的运动以及由镜头转换的频率而产生的节奏，称为外部节奏。

⑷ 创造情绪。

    蒙太奇之所以成为影视创作中的有效手段，一方面在于把一个景分成几个镜头并加以巧妙地组接而使其表现得更加真实和生动，另一方面，还由于连续的镜头包括了他们之间的许多复杂关系。
⑸ 创造时空。

蒙太奇可以改变现实时间的长度，改变时间的方向，达到特殊的效果。
影视中的空间都是虚拟空间，它是将用影像记录的真实空间的片段，用蒙太奇的方式组合出一个貌似真实的剧情空间。蒙太奇还能将很远的剧情空间压缩，造成类似“心理感应”一类效果。此外，蒙太奇还可以创造心理空间，即那种现实中没有、而且永远也不可能有的空间。
2.2  蒙太奇案例选择

对蒙太奇种类的划分方法有多种，这里是从它的目的或产生的作用划出的。概括的说，从这一角度划出的种类有两大类——叙事蒙太奇和表意蒙太奇。

第3章  系统功能实现

3.1  模块编码设计

3.1.1  动画视频模块主要编码设计

由于该网络课程中的视频播放文件格式不同，所以，在制作播放器界面时，需选用兼容性较好的播放器，在此我选择在网页中嵌入Media Player播放器。具体实现代码如下：

<div align="center" topmargin="100">

  
<object  classid="clsid:22d6f312-b0f6-11d0-0080c74c7e95" codebase=http:
//activex.microsoft.com/activex/controls/mplayer/en/nsmp2inf.cab#Version=6,4,5,715" type="application/x-oleobject" width=470 height=346 align="middle" standby="loading Microsoft?Windows Media?Player components..." id="WMPlay">

 

<embed src="videotest.rm" width="470" height="346" align="middle"> </embed>

  
</object>
</div>
3.1.2  名词搜索模块主要编码设计

名词搜索模块主要是与Access数据库链接，而形成的。主要功能实现代码如下：

<%on error resume next


dim conn


dim dbpath

set conn=server.createobject("adodb.connection")

DBPath = Server.MapPath("zhishidian.mdb")

conn.Open "driver={Microsoft Access Driver (*.mdb)};dbq=" & DBPath

%>

<table width=98% align="center">

   <tr><td width="100%" height="8" valign="top" align="center"> 


　  <form method="post" action="zsdcx.asp">


　     <input type="text" name="title" onfocus="this.value=''"  value="请
输入要查询的知识点"> 


　 <input type="submit" value="查询" class="button" name="submit">


　  </form>     


  



  


</td> </tr>

 　<tr><td><font color=red><b>------相关知识点------</b></font></td></tr>

<%dim title

title=Trim(Request.Form("title"))

if title="" then

title="abcdefghijklmnopqrstuvwxyz"

end if

set rs=Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

  sql="select * from newword where word like '%"&title&"%'"

  rs.open sql,conn,1,1

  If Rs.Bof AND Rs.Eof Then

%>

<tr> <td>没有相关知识点</td></tr>

<%Else

Do Until Rs.Eof

%>

 <tr><td><%=Rs("word")%></td></tr>

<%

Rs.MoveNext

Loop

%>

<%End If%>

<tr>

   <td><span class="样式2">符合要求的知识点总数为</span><font color=red> <%=Cint(Rs.RecordCount)%></font><span class="样式2">个</span>

</td>

</tr>

</table>

3.2  开发过程中存在的问题与解决情况

由于各种各样的原因，在开发过程中，我遇到了许多技术上的问题，但是通过与指导老师的沟通，再加上自己的努力终于把问题一一解决了，例如：

结束语

1. 案例
设计说明总结

为了设计与制作蒙太奇案例，并且使案例能够具备实用性和典型性，我研究了蒙太奇的多种理论知识与电视节目制作实验方法，主要包括：各蒙太奇之间的区别、摄像机的结构及使用、白平衡的意义和调节、固定及运动画面的拍摄、机位和轴线的分类、非线性编辑中素材的采集与输出，Adobe premier6.5的使用等。另外，为了增强案例在实验教学中的适用性，使之能尽量与学生的环境相吻合，对成功影视作品进行了分析与对比，吸取了可取之处，借鉴了一些经验。

“蒙太奇”案例的设计与制作，应用到实验教学中，可以把实验教学从传统的封闭式课堂教学中解脱出来，把学生从封闭的课堂学习环境中解脱出来，学生有了发挥创造性的空间，因此具有重要的理论意义和现实意义。通过“蒙太奇”案例的设计与制作，为教师的教学和广大的学习者的自主学习提供了一个新的途径，缓解了广大师生面对抽象的蒙太奇理论知识教学的烦恼。
2．案例设计的体会

为期三个月的毕业设计终于接近尾声，回首这三个月的经历，发现自己收获颇丰。
⑴ 提高认识。通过这次毕业设计的设计与制作，发现自己需要学习的地方还很多。在以后的工作和学习中我也会继续坚持不懈，不断充实和提高自己。
⑵ 认真做好规划。对于一个优秀的案例制作，它的前期规划工作是繁琐的也是非常重要的。对于案例的脚本设计、各案例的实现方法、素材的拍摄及其技术、非线性编辑的技术等都要考虑全面与周到，这样才能从大处着眼、小处着手，设计出切实能辅助教学的蒙太奇案例。
⑶ 技术的有限性。就本次设计而言，虽有一定的理论基础和设计分析，但到真正需要技术实现的时候，不免出现了诸多问题和困难，如隐喻蒙太奇案例的实现，不过也正因如此，我们从中学得了更多。
⑷ 老师的监督和指导。毕业设计对每一个毕业生来说都是非常重要的过程和结果，里面融入了个人的无数心血，我不知道如果没有各位老师们的监督和指导，我会有什么样的成果，但我可以肯定的说，是老师的无私付出提升了我融入其中的心血的价值。所以在此我们非常感谢老师的指导。
3. 案例设计中存在的局限

虽然我完成了蒙太奇案例的设计与制作工作，但是我知道这仅仅只是一个起步，由于课题来源比较具体，而设计制作时间短，针对性太强，目前只适合于教育技术学相关专业的基础课程的教学。由于时间的仓促和能力的有限，案例的内容只是针对了各蒙太奇的典型与主要特征设计的，并没有把每个蒙太奇所有的特征都表现出来。随着技术的进一步发展以及时间的充足，在后续的设计中对本课题的完善和丰富是非常有必要的，因此我知道以后的路还很长，任务还很繁重。
由于本次设计时间及个人能力有限，所以该案例的制作还有许多不尽如人意的地方，案例实现所采用的技术有待于进一步的改进。具体有以下几点可以改善：
⑴ 案例设计的典型性原则还需进一步体现，画面缺乏凝聚力。 

⑵ 设计材料还需要进一步查找添加，以丰富蒙太奇案例内容，使其更具实用性。 

⑶ 案例设计的可实现性原则需要进一步落实，因为前期的脚本设计遇到“可实现性”这一原则就修改了好多次，才能切实进行素材拍摄。
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附录
A  “连续蒙太奇”分镜头稿本
	机

号
	镜号
	景别
	技巧
	时间
	画  面  内  容
	解说
	音乐、
效果
	备注

	
	
	
	
	
	字幕：连续蒙太奇案例
	
	
	

	1
	1
	全景
	摇
	8s
	女孩甲下课下楼回宿舍，在楼梯口处接到了老师的电话，她不得不改道去办公室。
	
	
	

	1
	2
	中景
	固定
	5s
	她从走廊上走向另一个楼梯口。
	
	
	

	1
	3
	中景
	固定
	4s
	甲拐弯走向楼梯楼。
	
	
	

	1
	4
	近景
	固定
	4s
	甲下楼。
	
	
	

	1
	5
	近景
	固定
	5s
	甲在一楼楼梯口处遇到好友乙，并打招呼坐下。
	
	
	

	1
	6
	近-远
	固定
	6S
	两人交谈。结束后甲邀请乙一起去找老师，两人走向办公室。
	
	
	


附录B  “平行蒙太奇”分镜头稿本
	机

号
	镜号
	景别
	技巧
	时间
	画  面  内  容
	解说
	音乐、效果
	备注

	
	
	
	
	
	字幕：平行蒙太奇案例
	
	
	

	1
	1
	全景
	固定
	5s
	女儿考上了大学，母亲送女儿来学校，母亲拎着大包小包，而女儿两手空空，还催促着母亲快一点。
	
	
	

	1
	2
	中景
	固定
	5s
	女儿不珍惜学习的机会，与同学约去去逛街，不顾过两天就要考试。同学建议坐公交车，她却摇头，并招手拦下了一辆的士。
	
	
	

	1
	3
	中景
	固定
	5s
	同学建议坐公交车，她却摇头，并招手拦下了一辆的士，并豪爽的说：“没事，我买单！”
	
	
	

	1
	4
	近景
	固定
	4s
	女儿回到宿舍，手里拎着一堆名牌，还嘴里大叫累死了。
	
	
	

	1
	5
	全景
	固定
	5s
	马路对面，妈妈守着个小邮亭，专心致志的为别人修鞋、缝补衣服.
	
	
	

	1
	6
	近景
	固定
	10s
	妈妈突然感觉累了，肩很疼，她也只是放下手中的活，用力的捶捶打打，然后咬牙继续。
	
	
	

	1
	7
	近景
	固定
	10s
	女儿吃中饭的时候打开皮夹发现没有钱了，打电话给妈妈：“妈，我没钱了，你汇钱给我！”……“你来看看，有谁现在还一个月只有一千块钱生活费的？？！”……“别啰嗦了，明天汇！”然后挂上了电话。
	
	
	

	1
	8
	近景
	固定
	10s
	妈妈放下手中的活，饿得眼睛花了一下，随即旁边的老乡问她吃饭了没，她笑了笑，没说话。（镜头拉远母亲的身影……）
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文献查阅，确定教程内容提要





教程内容的录制





主界面设计





播放界面的制作





调整、修改





片头、片尾的制作





完善整个教程
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教程测试


正确？








否





是








�题目二号宋体


题目应简短、明确、有概括性；


字数一般不宜超过20个汉字，


若超过20个汉字，建议使用副标题的形式，


副标题要求另起一行，由破折号开始


�四号宋体


相关信息填写必须正确无误


�三号黑体


分节，另起一页，题目前空一行，题目下空一行。


�四号黑体


摘要以浓缩的形式概括介绍课题的主要内容，中文摘要300汉字左右


�摘要内容为小四号宋体


首行缩进2字符，字距默认值。行距1.5。


�4号黑体


首行缩进2字符，字距默认值。行距1.5。


关键词是表述设计说明书(论文)主题内容信息的单词或术语，


关键词数量一般不超过6个。


每个关键词之间用逗号隔开，最后一个关键词不加标点符号。


�纸张、页眉、页脚


纸张大小为A4，上下左右页边距均为2.5厘米；


除封面外都必须加页眉“江苏理工学院毕业设计说明书(论文)”，居中，小4黑体。


页脚：页脚格式为“1,2,3，…”，居中，5号宋体。


�三号Arial


另起一页打印英文题目，题目前后各空一行。


英文题目中实词的首字母要求大写。


�四号Times New Roman


英文摘要应与中文摘要相对应


�英文摘要内容为小四号Times New Roman


首行缩进2字符，字距默认值。行距1.5。


�四号Times New Roman


�小四号Times New Roman，英文关键词之间用逗号隔开，词首字母大写，最后一个关键词后不要标点符号。


首行缩进2字符，字距默认值。行距1.5。


�三号黑体


分节，另起一页打，“目录”前后各空一行。


目录作为设计说明书（论文）提纲，是设计说明书（论文）各组成部分的小标题，文字应简明扼要。


目录按章节排列编写，标明页数，便于阅读。


章、节、小节等应按数字依次标出。


标题应层次清晰，并与正文中的标题一致。


�章目录为四号黑体左起顶格


�节目录为小四宋体、左缩进2.6字符。


�小节目录为小四宋体、左缩进5.6字符。


�页脚


页脚：页脚格式为“I,II,III，…”，居中，5号宋体。


�“章”标题，三号黑体居中


分节，每章另起一页。章标题前后各空一行。


�页脚


页脚内容为“第×页  共×页”，居中，五号宋体。


结束语、参考文献、致谢的页码，接正文内容连续编号，页脚格式与正文页脚格式相同。


�“节”标题，四号黑体左起顶格


�正文内容，小四宋体，首行缩进两个字符。行距1.5，字距默认值。


�引用


对被引用的参考文献必须在正文引用处加上角标，序号格式为“[1],[2],[3],……”。


�各级标题前空一行


�图必须在文中引用


�图


图另起一行，居中；图下方标明图号和图名，英文字体为五号Times New Roman，中文字体为五号楷体_GB2312；图按章顺序编号，如：图1-1，为第1章第1个图。


�各级标题前空一行


�小节中各级标题


�


�小节内一级标题


�小节内二级标题


�小节内三级标题


�小节内四级标题


�表2-1必须在文中引用


�表格


表格另起一行，居中；表格上方标明表格编号和表名，英文字体为五号Times New Roman，中文字体为五号楷体_GB2312；表内字体5号宋体；表格按章顺序编号，如：表2-1，为第2章第1个表格，表格编号和表名之间空两个半角空格。


�程序代码


基于正文样式，根据代码级别逐级缩进，字号五号，字体Times New Roman，单倍行距。


软件作品类毕业设计说明书（论文）正文部分不能出现大篇幅程序代码


�另起一页，空一行打印“结束语”，三号黑体居中。


结束语的作用是总括全文，加深题意。这一部分要对毕业设计说明书（论文）中提出的、本文中分析或论证的问题加以综合概括，从而引出或强调得出结论；或对毕业设计（论文）所研究课题未来发展趋势进行展望；或对有关论题进行简要说明。





�；空一行打印内容，小四宋体，首行缩进2字符


�三号黑体居中


参考文献是毕业设计说明书（论文）不可缺少的组成部分，也是作者对他人知识成果的承认和尊重。


参考文献15篇以上（其中学术论文10篇以上，含2篇以上英文等外文论文；教材、学术专著等5部以上）。参考文献应按文中引用出现的顺序列全，附于文末。


�参考文献具体内容有：


a. 主要责任者（专著作者、论文集主编、学位申报人、专利申请人、期刊文章作者、报告作者等），多个责任者之间以“，”分隔。主要责任者只列出姓名，其后不加“著”、“编”、“主编”等。


b. 文献题名及版本（初版略）。


c. 文献类型及载体类型标识。文献类型标识为：专著[M]，期刊[J], 论文集[C]，学位论文[D]，报纸文章[N]，报告[R]，专利[P]。


d. 出版项（出版地: 出版者, 出版年）。


e. 文献出处或电子文献的可获得地址。


f. 文献起止页码。


g. 文献标准编号（标准号、专利号等）。 


�按文中参考文献出现的先后顺序用阿拉伯数字连续编号，序号格式为“[1],[2],[3],……”；小四宋体顶格打印，悬挂缩进2字符。


�格式示例：参考文献是专著、论文集、学位论文、报告等


�格式示例：参考文献是期刊文章


�最后的“.”不能少。


�不宜放在正文中，但有参考价值的内容，如调查问卷、公式推演、源程序清单、原始数据附表、系统实际运行结果等，一般情况下，附录篇幅不宜超过正文。
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